Spielesammlung  Naturvermittler:innenfortbildung Phanologie
Naturparke
Oberosterreich
Jahreszeit Spielidee Kurzbeschreibung
floureszierende Knospen Kastanien- oder Eschenknospen in ein Glas mit Wasser stellen und mit Schwarzlicht beleuchten
Vogel im Winter Meisenknddel herstellen
Tierspuren
- Baumrindenbilder herstellen Rubbelbilder mit Hilfe von Wachsmalkreiden herstellen
g Zweigpuzzle Zweig in vier oder mehr Teile teilen, Haufen, wieder zuordnen
= . Zapfen zwischen den Knien oder noch héher (schwieriger zu treffen) hiipfen/laufen zum Klo und fallen lassen. Mannschaften
Zapfenscheien
Wettlauf
Wer hat da geknabbert? Fraspuren auf der Spur, z.B. auf der Rinde von Rehen etc.
Fihlsackerl
Verbrechen gesucht Blattnarben
- Gansebliimchen durch einen Léwenzahnstiel stecken, den Stiel im oberen Drittel abknicken. Nun kann am unteren Ende an dem
2 GriR Gott 5 " . o . s e
5 < Ganseblimchen angezogen werden, wodurch sich der Blutenkopf neigt , also "gruf3t
> 3 (Knospen-)Mandala evtl. vorher ein Sammelspiel
Baum bauen mit Asten und Rinde
Malen mit Naturfarben Mit Bliiten oder Blattern auf weilRem Papier malen
= Baumchen schiittel dich Becherlupen
= “ . Frischkase 0.4. mit Krautern die gefunden werden z.B. Bérlauch, Spitzwegerich (Blatt und Knospe), Brennnessel etc. ->
2 Krauteraufstrich - o . .
k= Frihbliher thematisieren, Bliihbeginn
] Bluten verewigen Bluten in Epoxitharz -> Uiber die gesamte phanolog. Jahreszeit (mit Blattern etc.)
Wiesenbild Blatt/ Pappteller, doppelseitiges Klebeband -> Blitenbilder, Bodenstruktur, ihren Paten-Heckenbaum nachbilden
Tattoo aus Bliiten Bliiten mit Wasser auf die Haut kleben
Bunte Karten Bllq auf do.ppelseltlgem Klebeband, das auf Buntpapier geklebt ist
(Bllten, Blatter,....)
. Auf einem Tuch die Pflanzen auflegen, Namen einer Art aufrufen -> Kinder missen so schnell wie mdglich zur richtigen Art
Staffellauf mit Pflanzen :
laufen und sich davorstellen
Marder Meise >Brutzeitpunkt & Insekten, ein Nest zb. Eine Kappe
1. Runde Futter an die Vogel - Insekten (Steine 0.4., das nicht am Standort vorhanden ist ) diese geben sie dann in ihr Nest 2.
Runde Marder kommen und stehlen (Végel versuchen nicht auféllig direkt mit dem Futter an ihr Nest zu fliegen) 3. Runde
o durfen neu verstecken wenn entdeckt (Manchmal bauen Végel neues Nest und probieren nocheinmal ne zu briiten)
% Krauter-Reisballchen gekochten Reis, Krduter sammeln und rein geben, Béllchen auf die Hande der Kinder, zB mit Rinde
2 Gréserdruck Gréser mit Farbe einstreichen
E Wildbiene und Blume, Bestaubung 1 Wildbiene und Blumenkinder mit Bechern in denen Puffkorn o.&. (Nektar) und Klammern (Pollen), die Biene steuert Blume an,

isst Nektar und nimmt Pollen mit zur nachsten Blume




Bestauberinsekten

Hummel, Schmetterling, (Wild)Biene verschiedene Russel (unterschiedl. lange Strohhalme) -> manche bekommen kaum Nektar
manche mehr (Blute ist Becher mit Flissigkeit "Nektar"-> verschieden Bliiten, mehr spezialisiert auf bestimmte Insekten
Gruppen. Becherrand ist mit Mehl bestaubt "Pollen" die die Insekten unabsichtlich mitnehmen und zur nachsten Bliite bringen

Mai-Pfeiferl Aus einem frisschen Ast eine Pfeife schnitzen (https://www.youtube.com/watch?v=2dr2kJLdvTo)
Blutenkollage
Pflanzengeriiche interessante Geriiche wie das Holz vom Faulbaum, Holunderblatter (wenn er treibt), gewohnlicher Schneeball etc.

Holunderblasrohr

Ast aushoéhlen und griine Friichte als Geschof3 verwenden

Blatterdomino

Baumgesichter

in Ton oder Teig (Mehl, Wasser und Ol)

"Cocktail" in einem Becher 0.4. aus allem was gefunden wird z.B. Boden, Farn, Bliiten usw., anschlieBend im Kreis herumgeben

Duftmemor; ) ;
! Y lassen und versuchen seinen Duft zu erriechen
5 Heubad reinspringen (z.B. Heu in Polster)
E Naturgesichter suchen Blatter mit FraBspur, die aussehen wie Gesichter
3 Umweltkamera mit schwarzem Papier genau schauen, man kann sich dadurch auf Details fokusieren
5 Blatterlauf
- Kirschkern-Weitspucken
Kérbchen aus Ahornblatt
Blitenmemory Bluten sammeln, besprechen und Memory spielen
Holunderarmband
N Zwetschke, Apfel o.a. Friichte zerschneiden, mit Farbe bestreichen und auf Papier stempeln ->
Frichtestempel )
z.B. als Geschenkpapier
. . Matsch auf Rin n und mit Blliten/Blatter etc verzieren, mit Matsch (Tonmatsch wenn vorhanden) an Baumstdmme ein
. Matschkrauterbild/ Matschgesicht at_sc au Qe geben und mit Bluten/Blatter etc verzieren, mit Matsch (Tonmatsch wenn vorhanden) an Baumstamme e
g Gesicht modellieren
g
2 . . . Das Farben erfolgt mit der getrockneten Wurzel und der inneren
S Farben mit Berberitze - - . . . .
o Stammrinde. Das getrocknete Pflanzenmaterial wird drei Tage lang in Wasser gelegt. Nach kurzem Aufkochen wird Wolle bei
80°C eine Stunde lang gefarbt. Bei mit Alaun vorgebeizter Wolle erhalt man braungelbe Farbungen.
Tarnen und Warnen Pfeiffenputzer-Spinnen verstecken
Sporenbilder Blatt (schwarz oder weif3) unter den Pilz legen und nach ca. 1 Stunde nachschauen
Suchauftrage + Gestalten. Suchauftrag: Fraspuren, Pflanzen die sich wehren, Blumenwiese -> "Motto" wird gegeben kann aber
Suchen + gestalten/ Bildmotto Ratespi{auch z.B. Einstein oder Schafweide sein, Rahmen mit Asten legen und das dem Motto gemaR gestalten; Spéter Lehrer/Eltern
erraten lassen welches Motto
] . Presse den Saft der Friichte mit der Gabel durch ein stabiles Sieb in einer Schussel. Fiille die "Tinte" in ein Glaschen und
£ Holundertinte o .
g bewahre sie im Kuhlschrank auf.
2 Eichhérnchenspiel kennen die meisten Naturvermittler:innen
o
w

Spinnen fliegen hoch

Laufspiel mit einem Schal, wird in die Glrtelschlaufe gesteckt, die anderen Kinder versuchen den Schal (=Spinnfaden) zu fangen

Pfeiffenputzerspinnen

Spinnen in Warn- und Tarnfarben bauen und in Baumen/Hecke verstecken

Spinnennetz bauen

Mit Totholz und Spagat

Farben herstellen

Friichte zergatschen und Wasser mischen, mit Eidotter, Kleister oder Ol
mischen, danach malen




Hollertinte Mit Saft der Holunderfriichte Tinte herstellen und schreiben/malen

Pilze suchen
E Baumgesichter mit Friichten
E Beerentee Beeren sammeln und Tee machen
S evtl. Arten vorher besprechen und dann Memory mit 2 Blatter der gleichen Baumart zuordnen,
2 Blattmemory ) A
[ genaues hinschauen tiben

Apfel/Frucht von Kklein zu grof3, von gelb zu rot, etc.

Igel - Abin den

Winterschlaf Igelunterschlupf bauen

Blattgirlande Fohrennadeln als Zusammenhalt der Blatter

Blatterregen (spontan) Wenn zufllig viele Blatter fallen denen hinterher jagen und fangen
E Pantomime Tiere Was macht das Tier im Winter -> Bewegungen z.B. Igel einrollen, Zugvigel wegfliegen etc.
5 Blatterpressen
= Blatterbilder
> Zwetschkenkern-Weitspucken

Herbstfriichte-Memory unter halben Klopapierollen die einzelnen Friichte legen

Igelburg Igelburg mit Bléttern bauen

Tarnungsspiel, Teilnehmer stellen sich an eine Linie und der/die Spielleiter:in schmeif3t die Hagebutten auf die eine Seite

E Haselnuss- Hagebutte (rechts) der Linie und die Haselniisse auf die andere Seite (links), jetzt miissen die Teilnehmer:innen sich auf die Suche begeben,
E jeder darf nur ein Stiick zur/zum Spielleiter:in. Welche Friichte sind besser getarnt?
= Kastanientiere
&

Genau hinschauen

Sonnenblumenkern, Zapfen 0.4. aussuchen genau anschauen, abgeben und in die Runde geben -> seins wieder erkennen




